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Presentacion

En el enfoque de la ensefianza de las Matematicas del Plan y Programas de
Estudio. Educacion Bdsica. Primaria, publicado por la SEP, se expresa con claridad
que la solucién de problemas es el sustento de los programas de la asignatura en
los seis grados de Educacién Primaria. A pesar de su importancia, hasta ahora

se ha hecho poco para que los docentes cuenten con los recursos metodoldgicos
adecuados que contribuyan al cumplimiento de dicho fin.

Para subsanar tal carencia, Editorial Santillana pone a la consideracién de las
maestras y los maestros de primer grado de Educacién Primaria el libro de
trabajo Método grdfico de Singapur®. Solucién de problemas 1. Primaria Integral,
elaborado integramente por docentes e investigadores mexicanos. Este apoyo
diddctico mds que un cuaderno de ejercicios para que los estudiantes sélo
resuelvan problemas, es una propuesta metodoldgica encaminada a desarrollar
las competencias l6gico-matematicas de los escolares mediante la prdctica de un
procedimiento grdfico que involucra la comprensién lectora, el andlisis

de situaciones, el disefio de estrategias y la toma de decisiones.

Para lograr el propésito anterior, es indispensable que las profesoras y los
profesores tengan a su alcance un auxiliar que les ayude a conocer la propuesta
y les permita aplicarla con facilidad en el salén de clases. Tal auxiliar es,
precisamente, este libro: Método grdfico de Singapur®. Solucién de problemas 1.
Primaria Integral. Edicion anotada, el cual estd compuesto por tres partes
claramente distinguibles.

* En la primera parte se describen las secciones que componen el libro del alumno
y se mencionan las bondades del método grdfico de Singapur. También se
explica con sencillez en qué consiste cada paso del proceso y se enuncian las
competencias asociadas.

* La segunda parte estd constituida por la reproduccién del libro del alumno,
con la soluciéon modelo de todos los ejercicios preparatorios, de los problemas
propuestos y de las autoevaluaciones.

* En la tercera parte se encuentran las soluciones desarrolladas de los problemas
planteados en la seccién Practicamos en casa del libro del alumno.

Confiamos en que estos materiales diddcticos contribuiran a hacer

competentes a las nifias y los niflos de México y ayudardn a las profesoras
y los profesores de Educacién Primaria en la noble tarea de formar a las
mujeres y los hombres del futuro.

Los editores
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Estructura del libro del alumno

El libro Método grdfico de Singapur®. Solucién de problemas 1. Primaria Integral, esta
compuesto por una historieta en la que se presenta el proceso metodologico y cinco unidades de frabajo.
A su vez, cada unidad consta de cuatro secciones que responden a un proposito concreto, el cual

describimos en las siguientes pdginas.

6. Identifica la pregunta
— g

Lo que acabo de leer
es lapregunta.

3

]
Galletas
de Maria n

Sé que Maria compro 6 galletas
y sutioleregalé 5 mas. ¢Cuantas

Como ya conoces . ¢
Y galletas tiene Maria?

el problema, ahora
puedes resolverlo.

f »
iVamos aresolverlo..!

7. Haz las operaciones y escribe el
resultado en el grdfico

Galletas
de Maria

8. Responde el problema iTu paciente

iAhora lo veo quedd curado!

muy claro!
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Historieta

En la medida en que aparecen los pasos del Método grdfico de
Singapur®, cada instruccion va acompanada con un icono, el
cual se repite en los problemas con el fin de que los escolares
identifiquen los pasos que han de seguir.

La historieta

Comienza el libro con una historieta

en la que dos personajes explican el
método paso a paso de forma amena,
divertida y adecuada al pensamiento de
los escolares.

Los protagonistas de la historieta tratan
de reflejar la edad, los infereses y los
gustos de las nifias y los nifios de
primer grado.

Sin mencionar aspectos tedricos, los
personajes plantean un problema
sencillo y lo resuelven de acuerdo con
el procedimiento basico del método
grafico de Singapur. En estfe sentido, se
muesira con imdgenes el proceso para
solucionar un problema en lugar de
presentar explicaciones formales.
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Ejercicios preparatorios

Las unidades empiezan con una serie de ejercicios preparaforios que tienen dos finalidades principales:
introducir a los estudiantes en la representacion grafica de cierfas situaciones matematicas relacionadas
con la vida cotidiana, y desarrollar desirezas nemotécnicas que potencian el cdlculo mental.

Basicamente, los ejercicios
preparaforios se enmarcan en el
eje programdtico Los numeros, sus
relaciones y sus operaciones.

Ya viste qué fdcil es interpretar un dibujo con lenguaje matemdtico. Continia
haciéndolo con las siguientes ilustraciones.

Pasteles

/]

Estos ejercicios responden a dos
propositos muy claros: preparar a los
estudiantes para el conocimiento del
meétodo mediante la presentacion de
situaciones matemdaticas que puedan
ser ilustradas en su fotalidad en un
grdfico, y ofrecer a los educandos
estrategias alternativas para
promover el cdalculo mental.

Chocolate Crema

Fruta

v v

Manzanas Pldtanos

Un componente importante de

los ejercicios preparatorios es el
correspondiente a las operaciones
matematicas. En estas paginas

no se busca ensenar las cuatro
operaciones bdsicas, sino poner en
prdctica relaciones entire ellas para
potenciar la agilidad en el cdlculo
y plantear opciones para realizar
algunas operaciones.

Nifias

Visten

pantalones Visten falda
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Unidad 1 « Ejercicios preparatorios

Los ejercicios preparatorios de cada unidad incluyen pdginas
en las que se pide representar una situacion de manera grdfica
o inventar la situacion a partir de un grdfico; de esta forma, se
aproxima a los escolares a la interpretacion matemdatica de un
diagrama compuesto por una barra unidad, base principal del
Método grdfico de Singapur®.
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Problemas

Una coleccion de problemas propuestos para su solucion es la parte principal de cada unidad. A cada
problema se le dedica una pagina completa; asi, los escolares fendran suficiente espacio para resolverlo de

acuerdo con los pasos del método.

Daniel el fotégrafo

@ 1. Lee con atencion Daniel tiene 2 fotografias y su papa "@ ’

el problema tiene 7. ¢Cudntas fotografias tienen *\' \)
entre los dos? Y \\

2. Decide de qué - .
Q o de quién se habla @ 3. Dibuja la barra unidad

Fotografias de Daniel Daniel Papad

y su papd

Labarra unic!ad representa Ya sabes en cuantas partes
las fotograf ias de Daniel y debes dividir la barra unidad,
las de su papa. — ¢ho es cierto?

4. Lee el problema 5. llustra la barra
‘Q ' frase por frase o unidad con la Q 6. Identifica la pregunta
ndmero por nimero informacion obtenida

7. Haz las operaciones y escribe el 8. Responde el problema
resultado en el grdfico :

Realiza la operacion y escribe
lo que obtienes.

© Santillana

Unidad 1 < Problema 13

Los apoyos que se brindan aparecen como intervenciones de
los personajes de la historietfa que comunican mensajes a las
ninas y los ninos para ayudarles a solucionar correctamente
los problemas.

Todos los problemas se elaboraron

a partir de los contenidos del Plan y
Programas de Estudio. Mafematicas.
Primer grado, y responden al enfoque
oficial de la asignatura.

El disefo de las pdaginas permite
identificar con claridad las partes en
las que se da énfasis a la comprension
lectora y a la comunicacion escrita, las
cuales se identifican por el fondo azul.

Asimismo, se distinguen con un
fondo cuadriculado las secciones en
que se potencian las competencias
|6gico-matematicas.

Se destacan también las partes en

las que se apoya a las alumnas y los
alumnos tanto para la comprension
integral del problema, como para la
aprehension de los pasos del método.
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En la medida en que el libro avanza, y las nifias y los nifios se familiarizan con el método de solucion, el
grado de complejidad de los problemas aumenta; pero éste se orienta mas a la representacion grafica que
a la realizacion de operaciones aritmeéticas.

Las ayudas que los personajes ofrecen
a los estudiantes se centran en como

hacer la representacion grafica mas que s B j avionet
en las operaciones que deben realizar. G En un avién caben 38 pasajeros y

en una avioneta 20 pasajeros
menos. ¢Cudnfos pasajeros caben
en la avionefa?

Poco a poco, las intervenciones de
los personajes disminuye en cantfidad,

segun se avanza en la adquisicion Q @
z fiala, enlab dad,
del método. e o 1a avionet  caben

menos pasaj er os.

Con el fin de que los escolares se Pasajeros del avién
familiaricen con la diagramacion y los
pasos del método, en las primeras
unidades se incluyen partes resueltas de
los problemas.

Pasajeros de la avioneta

Dibuja una barra unidad para
el avién y otra, del mismo
tamafio, para la avioneta.

iFijate en la pregunta
del problema para dibujar
el signo de interrogacion!

En todas las pdaginas dedicadas a la
solucion de problemas, los pasos del
método aparecen acompanados por los
iconos que se presentaron en

la historieta. Q 0

Ademads de los iconos, en las primeras
unidades se incluyen las insfrucciones
qgue conforman los pasos del método.

© Santillana

En la Ulfima unidad, los iconos se
presentan sin el apoyo de
las insfrucciones.

Unidad 3 « Problema 5

En conjunto, el frabajo con las unidades propicia el
conocimiento y la aplicaciéon de un método efectivo para
solucionar problemas, el cual contribuye a desarrollar
habilidades de comprension lectora y desirezas
l6gico-matematicas que haran competentes a los
escolares en estos ambitos.
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Practicamos en casa

Después del ultimo problema de cada unidad, se ofrece a las alumnas y los alumnos una lista con varios

problemas para que los

Prdctica 1

Practica 2

Practica 3

Prdctica 4

Prdctica 5

Practica 6

Prdctica 7

© Santillana

Unidad 1 ¢ Practicas

resuelvan de tfareaq.

Tomds tenia 2 aviones de plastico y Elena le regalé 3 mds.

¢Cudntos aviones tiene Tomds?

Julio fue al cine y compr6 4 bolsitas de dulces, pero se le
cayeron 3. ¢Cudntas bolsitas de dulces le quedaron?

Daniel tiene 5 soldados de plomo y su primo fiene 2.
+Cudntos soldados de plomo tienen entre los dos?

Ana fenia una coleccion de 6 monedas, pero se le perdio 1.

¢Cudntas monedas le quedan?

Pilar compré 4 botes de pintura verde y 5 botes de pintura
rosa. ¢Cudntos botes de pintura compré en tofal?

En un jardin habia 8 rosas, pero 5 se marchitaron.
¢Cudntas rosas quedan?

Guillermo tfiene 3 galletas de vainilla y 4 gallefas de
chocolafe. 4Cudntas galletas fiene en tofal?

Los problemas de la seccion Practicamos en casa

aparecen resueltos en la parte final del libro del maestro. La
diagramacion elegida es la mas sencilla y la mas apegada a

lo visto en el libro del alumno, pero no es la Unica.

Los problemas elegidos para ser
resueltos de tarea son muy similares a
los propuestos en cada unidad.

Con esta semejanza se pretende que
los escolares afinen su capacidad de
percepcion, apliquen diversas
estratfegias de comprension lectora

y perciban las diferencias, a veces
sutiles, pero que exigen otra forma de
representacion grdfica.

Como se espera que cada estudiante
diagrame y resuelva esfos problemas
en su cuaderno, es posible —y
convenienfe— que haya variantes

en el proceso de solucion, pues

todo problema es susceptible de ser
diagramado de varias formas para dar
un resultado correcto.

A pesar de su aparente rigidez, el
método es tan flexible que permite a las
ninas y los nifios poner en prdctica su
pensamiento légico y, de este modo,
apliquen estrafegias validas para
resolver problemas.
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Autoevaluacion

Cada unidad concluye con dos ejercicios de autoevaluacion, cuya finalidad consiste en que las nifias y
los ninos refuercen los aspectos del método que dominan, reflexionen acerca de sus puntos débiles para

superarlos y valoren su aprendizaje.

Los ejercicios propuestos en estas
pdginas buscan desarrollar el
pensamiento metacognitivo de las
alumnas y los alumnos por medio

de algunas prdcticas, como aclarar
ciertos pasos del método, completar la
solucién de un problema, finalizar unas
diagramaciones o explicar la resolucion
completa de un problema.

Los ejercicios de aufoevaluacion
intentan relacionar, de manera activa,
los procesos del pensamiento l6gico-
matematico con las estructuras del
pensamiento logico-linguistico, con el
fin de que los escolares sean capaces
de construir la explicacion escrita de un
procedimiento cognitivo.

Los problemas elegidos para las
autoevaluaciones tienen un grado de
dificulfad mayor que el de los problemas
de las unidades; esto se debe a que los
esftudiantes no deben saber resolverlos,
sino explicar el proceso que se siguid
para llegar a la respuesta.

Escribe de quién o de qué habla el siguiente problema.

Isabel se comio 9 galletas en el desayuno y 5 en la

1. Lee con atencion - -
el problema cena. ¢Cudntas gallefas se comid Isabel?

-
(=)
oy

2. Decide de qué 7 - .
s o de quién se habla @ 3. Dibuja la barra unidad
Q
>
-]
<
(]
Q

Desayuno Cena
9 5
— )
=14

4. Lee el problema 5. llustra la barra

frase por frase o unidad con la 6. Identifica la pregunta

nimero por nimero informacion obtenida

7. Haz las operaciones y escribe el 8. Responde el problema
resultado en el grdfico :

Isabel se comi6 14 galletas.

o ©

+
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14 galletas

Unidad 2 - Autoevaluacién 1

Para las maestras y los maestros, las autoevaluaciones
brindan la oportunidad de valorar cuando las nifias y los nifios
estdn listos para dar el salto de lo concreto a lo abstracto sin
pasar por lo pictorico o, por el confrario, si ven la graficacion
como un obstdculo para resolver un problema.



© Santillana

Competencias

Principales competencias que se desarrollan con el trabajo propuesto en el libro
Meétodo grdfico de Singapur®. Solucion de problemas 1. Primaria Integral.
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COMPETENCIAS
Los estudiantes serdn capaces de:

INDICADORES
Se advierfe cuando las ninas y los nifos:

Apoyarse en imdgenes para comprender un texto y
exponer con orden su confenido.

Comprenden de qué trata el texto leido.

Vuelven a leer un texto o pregunfan a ofros cuando
no lo han comprendido.

Utilizar la escritura para comunicar sus ideas
y sentimientos.

Se fijan en la forma de expresar sus ideas
0 sentimientos.

Tienen en cuenfa donde se escribe cada parte del texto.

Resolver mentalmente problemas sencillos y
estimar el resultado.

Calculan el resultado de problemas de suma vy resta.

Encuentran mentalmente la relacion entre los datos
de un problema de suma o resta con un digifo.

Dicen coémo calcularon la respuesta de un
problema sencillo.

Comprender las reglas de la suma y de la resta al
solucionar problemas.

Resuelven problemas sencillos de suma vy resta
ufilizando varios procedimientfos.

Identifican cudndo se resuelve un problema con una
suma o una resta.

Reconocen que con los procedimientos de la suma
y la resta se resuelve mds rapido un problema.

Reconocen la relacion entre sumas vy restas.

Reconocer que un entero puede dividirse en
partes iguales y conocer el nombre de algunas
de esas partes.

Dividen un entero en mitades o en cuartas partes y
dicen que cada parte es un medio 0 un cuarto.

Identifican dibujos que representan medios y cuarfos.

Identificar algunas caracteristicas de fridngulos
y cuadril@teros.

Resuelven problemas sencillos para calcular el
perimetro y el drea de tridngulos y cuadrildteros.

Utilizar algunas medidas de longitud, capacidad,
peso y tiempo en actividades diversas.

Resuelven problemas sencillos que implican
la comparacion de longitudes, superficies,
capacidades, pesos y tiempo.

Identificar informacion en su medio y en
ilustraciones y organizarla.

Resuelven problemas con informacion que
proporcionan ilustraciones, diagramas y
reprersentaciones graficas.

Elaboran tablas y grdficas sencillas a partir de la
informacién que se les proporciona.

Mostrar interés por organizar, terminar y revisar
su trabajo.

Exploran y analizan con interés la tarea por realizar
y plantean sus dudas.

Revisan su frabajo para asegurarse de que
estd completo.

Explican algunos pasos o actividades que
efectuaron durante la realizacion de su trabajo.

Explicar con sus palabras un problema e imaginar
alguna solucion posible.

Revisan con cuidado los problemas que se
les presentan.

Plantean preguntas relacionadas con el problema
que se les presenta.

Piensan en una forma sencilla para solucionar
un problema.
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Propuesta de dosificacion

Método grdfico de Singapur®. Solucion de problemas 1. Primaria Integral, es un libro
de actividades que facilita el aprendizaje de las Matematicas basado en competencias,
refuerza el trabajo propuesto en los libros de texto y apoya el desarrollo de habilidades
cognitivas de las alumnas y los alumnos.

Elaborado especialmente para responder a los requerimientos del enfoque oficial de
la ensenanza de las Matematicas respecto a la solucion de problemas, el libro estd
organizado en cinco unidades de trabajo, en consonancia con los cinco bimestres

en que se divide el calendario escolar. A su vez, cada unidad estd compuesta por
cuatro secciones dedicadas respectivamente a la realizacion de ejercicios, problemas,
prdcticas y autoevaluaciones, las cuales pueden distribuirse de manera que los
escolares frabajen con ellas a lo largo de ocho semanas.

Debido a su flexibilidad estructural, el libro Método grdfico de Singapur®. Solucion de
problemas 1. Primaria Integral, se adapta con facilidad a varias formas de trabajo.
La primera es la sugerida por las autoras, en la cual se sigue el orden natural del
texto. De este modo, se desarrollan gradualmente la préctica de procedimientos
relacionados con las operaciones aritméticas, la adquisicion y consolidacion de los
procesos metodologicos y la valoracion del aprendizaje.

Otra manera de sistematizar las actividades propuestas en el libro se muestra en la
matriz de la pagina siguienfe, donde se propone una organizacion vertical y horizontal
orienfada a la construccion paulatina de conocimientos y a la aplicacion constante de
los aprendizajes. Entre las ventfajas de esta modalidad se encuentran las siguientes:

e |a maestra o el maestro de grupo puede dedicar un tiempo limitado de cada dia
para que los estudiantes realicen una actividad especifica: efectuar unos cuantos
ejercicios preparatorios, resolver un problema, revisar una practica hecha en casa
o evaluar su dominio del método.

e Se brinda la oportunidad para que las nifias y los ninos recuperen sus
conocimientos y, a partir de ellos, construyan, apliquen y valoren sus aprendizajes
sin que medie un lapso demasiado largo entre las etapas de adquisicion,
tfransferencia y evaluacion.

e Se favorece la comunicacion inmediata entre docentes y escolares para resolver
dudas especificas sobre la aplicacion del método o revisar los procedimientos
aritmeéticos empleados en la solucion de un problema.

Los numeros empleados en la matriz corresponden al orden de aparicion de los
confenidos de cada seccion; por ejemplo, en la primera semana se sugiere que las
ninas y los nifos trabajen con la primera pdgina de ejercicios de la unidad 1, los
problemas 1y 2, y resuelvan en casa la practica 1.
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Matriz de dosificacién

Unidad 1

Unidad 3

Semana 1 1 1,2 1
o Semana 2 3,4 2,3
0 Semana 3 5,6 4,5
"E’ Semana 4 2 7,8 6,7
fora) Semana 5 9,10 8,9
5, Semana 6 3 11,12 10, 11
= Semana 7 13, 14 12,13
Semana 8 4 14
Semana 9 1 1,2 1
o) Semana 10 3,4 2,3
+ Semana 11 2 5,6 4,5
“E’ Semana 12 7,8 6,7
pora) Semana 13 3 9,10 8
o, Semana 14 11,12 9,10
N Semana 15 13,14 11,12
Semana 16 4 13, 14
Semana 17 1 1,2,3 1
o) Semana 18 4,5 2,3
+ Semana 19 6 7 4,5
“E’ Semana 20 2 8,9 6,7
Pl Semana 21 3 8,9
o, Semana 22 10, 11 10, 11
™ Semana 23 12,13 12,13
Semana 24 4 14 14
Semana 25 1,2,3 1
(o) Semana 26 1 4,5 2,3
'E Semana 27 6,7 4,5
"E’ Semana 28 2 8,9 6
0 Semana 29 10 7,8
o, Semana 30 3 11,12, 13 9
< Semana 31 14 10, 11, 12
Semana 32 4 13, 14
Semana 33 1 1,2 1
(o) Semana 34 3,4 2,3
+ Semana 35 2 56 4,5
QE’ Semana 36 7,8 6,7
o0 Semana 37 3 9,10 8
o, Semana 38 11,12 9,10
0 Semana 39 13,14 11,12
Semana 40 4 13, 14
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El método grdfico para la solucién de

problemas paso a paso

Las Matematicas mediante
la solucion de problemas

En la actualidad, es muy dificil concebir la
ensefianza competente de las Matematicas sin
actividades de solucion de problemas porque éstas
son las herramientas que, desde siempre, se han
empleado para acercar dicha disciplina al mundo
real. Casi nadie puede comprender el sentido de
aprender sumas, restas, fracciones o Geometria si
este aprendizaje no tiene una aplicacion practica;
por eso, muchas veces se escucha a las nifas

y los nifnos decir que las Matematicas no sirven
para nada o que es suficiente con saber hacer las
operaciones bdsicas (sumar, restar, multiplicar

y dividir). Concepciones erréneas como €sas se
pueden paliar si se aproxima a las alumnas y los
alumnos a las Matematicas mediante la solucion
de problemas vinculados con su

vida cotidiana.

A pesar de su importancia, la ensefianza de

las Matematicas por medio de la solucién

de problemas se ha desarrollado poco en nuestro
pais porque se piensa que éstos no son mas que
meras aplicaciones de los conceptos aprendidos v,
en consecuencia, los estudiantes tienden a fijarse
mads en los conceptos que en el enunciado del
problema para resolverlo.

No es raro observar que, anfe un problema
propuesto después de haber practicado la suma,
los escolares se dispongan a sumar sin haber
leido el enunciado. Esto se debe, entre ofras
causas, a los muchos consejos que se les
ofrece para resolver problemas, como buscar

las palabras clave que remiten a una operacion
(cuanto falta, cuanfo sobra, enire todos, a cada
uno, en fotal...) y efectuarla, ignorando la
comprension del enunciado; esto permite que los
estudiantes escriban un niamero como respuesta,
quiza resaltado, pero fuera de contexto, sin
explicar qué quiere decir ni a qué se refiere.

Actitudes como las anferiores refuerzan la idea de
que los problemas son vistos en la escuela como
ofro fipo de ejercicios, en los que quizd haya que
pensar un poco mds, pero no como situaciones
relacionadas con la vida cofidiana que se pueden
presentar en cualquier momento y que no es
suficiente responder con un simple namero.

Por ofra parte, se puede observar que el temor

de las nifias y los nifios hacia los problemas
matematicos no radica, en la mayoria de

los casos, en la falta de conocimientos para
resolverlos, sino en una mala actitud ante ellos,
en la carencia de habilidades de comprension
lectora para identificar lo que se pide y en la falsa
creencia de que con una sola lectura se es capaz
de resolver cualquier problema.

El método grafico para la solucion
de problemas

Con la finalidad de proporcionar a los

docentes de Educaciéon Primaria un apoyo
eficaz para desarrollar las competencias 16gico
matematicas de los escolares, presenfamos a
continuacion un método para la solucion de
problemas que ha dado excelentes resultados en
Singapur y otros paises de Orienfe y que, debido
a su efectividad, se estd implantando en Estados
Unidos de Ameérica y en el Reino Unido.

Mediante unos pasos muy sencillos de seguir,

los escolares serdn capaces de aprender a leer
un problema de manera comprensiva, deducir

lo que pide el enunciado, plantear estrategias

de solucion, elegir y efectuar las operaciones
aritméticas mas adecuadas para resolverlo y
concluir el problema sin desligarlo de su contexfo
significativo. En conjunto, estas acciones se
encaminan a desarrollar el pensamiento l6gico de
los estudiantes.

Para infroducir el método, comenzaremos con los
pasos bdsicos para resolver problemas
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correspondientes al eje programatico Los numeros,
Sus relaciones y sus operaciones. Después,
veremos su aplicacion para solucionar problemas
del eje Geometria.

Q@

%

Leer con atencion el problema completo.

Decidir de qué o de quién se habla en
el problema.

Dibujar una barra unidad para cada sujeto
del problema.

Leer el problema de nuevo; esta vez
deteniéndose en cada frase o en cada
namero, si hay mas de uno por frase.

Aplicados a un problema concreto, los pasos
basicos se desarrollan de la siguiente manera:

o

%

¢De qué se habla?
Galletas

El procedimiento comienza con la lectura
atenta del enunciado del problema.

Después, se decide de qué o de quién
se habla en el problema. Si es necesario, se
repite la lectura.

Se dibuja una barra unidad para cada sujefo
del problema. Por lo comun, la barra unidad
es un rectangulo muy sencillo.

Luego, se lee el problema otra vez,
deteniéndose en cada frase o en cada
numero, si hay mas de uno por frase.

Al mismo tiempo que se lee el problema, se
ilustra la barra unidad con la informacion
gue se obtiene del problema.

¢De quién se habla?
de Maria

Los pasos basicos del método grafico, que hemos
vinculado con unos iconos en nuestra propuesta,
son los siguientes:

9

llustrar la barra o las barras unidad con la
informacion que proporciona el problema.

Identificar la pregunta del problema
e ilustrarla.

Realizar las operaciones correspondientes
y escribir el resultado en el grdfico.

Escribir la respuesta del problema como
una oracion completa.

Maria fue a la tienda y compré 6 galletas. Su
tio Juan le regal6 5 mas. ¢Cudntas galletas
tiene Maria?

¢De qué se habla?
Galletas

¢De quién se habla?
de Maria

(1) Maria fue a la fienda y compro 6 galletas.
(2) Su tio Juan le regalé 5 mds.
(3) ¢Cudntas galletas tiene Maria?

(M

Comproé (2) Regalaron
6 5
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Segun la representacion grdfica, el problema dice que:

(1) Maria compré 6 galletas.
(2) Su tio Juan le regaldé 5 mas.

El siguiente paso consiste en identificar la pregunta del problema e ilustrarla con un signo de
inferrogacion. En este caso, se pregunta solo por las galletas que tiene Maria.

2De qué se habla? ¢De quién se habla? | (1> Compré (2) Regalaron
Galletas de Maria 6 5
(- _J
;’) A continuacion, se realizan las operaciones pertinentes. ’)
"1
6+5=11

0 El altimo paso, y no por ello el menos importante, es contestar el problema con una oracion completa:

Maria tiene 11 galletas.

Se observa como el problema queda totalmente ilustrado con un grafico sencillo que, en el momento de
revisarlo, permite identificar con facilidad el procedimiento que se siguio.

Lectura de los graficos

Asi como el enunciado de un problema contiene palabras claves que ayudan a saber qué operacion hacer,
los graficos fambién informan acerca de la operacion que conviene realizar, como se observard
a continuacion.

Graficos de suma

Los problemas de suma ofrecen dos o mas cantidades y piden calcular el fotal de éstas. En el siguiente
ejemplo, el grafico muestra que deben sumarse las cantidades dadas en el problema.

Manuel y Pablo compraron canicas. Manuel compré 3 canicas y
Pablo 6. 4Cudntas canicas compraron enire los dos?

¢De qué se habla? ¢De quién se habla?

Canicas de Manuel 3 >f?
9

Canicas de Pablo 6

6+3=9 Entre los dos compraron 9 canicas.



Como en este caso se habla de las canicas de dos personajes, desde el inicio se dibuja una barra
unidad para cada sujeto del problema. Los ejemplos vistos ilustran claramente cuando ufilizar la suma,
ya sea para juntar dos cantidades o para calcular el total de afiadir una cantidad a ofra.

Grdficos de resta

Los problemas de resta se caracterizan por conocer el todo y tratar de averiguar una de las partes. Veamos
como se refleja esto en el grafico.

La mama de Ana le regal6 43 pesos. Si la nifia comprd unos
dulces que costaron 13 pesos, ¢cudnto dinero le queda?

2

¢De qué se habla?  ¢De quién se habla? Dulces -
Dinero de Ana 13 30
- _J
43
43 - 13 =30 Le quedan 30 pesos.

Graficos de multiplicacion

Aunque en primer grado de primaria no se trabaja la multiplicacion de forma explicita, si se ve como sumas
reiteradas. Para graficar problemas que se resuelven con este fipo de operaciones, la barra unidad se repite
tantas veces como indica el problema. Veamos un ejemplo.

Si un coche de juguefe cuesta 12 pesos, ¢cudnto cuestan 3
coches iguales?

¢De qué se habla? ¢De quién se habla?
Coche de juguete

12 pesos 12 pesos 12 pesos

"36

12+ 12+ 12=12%x3 =36 Tres coches iguales cuestan 36 pesos.

© Santillana

Al principio, la barra unidad representa el costo de un coche de juguete; luego, al leer detenidamente
el problema, se advierte que hay 3 coches iguales, por eso la barra unidad se repite hasta que haya 3
barras iguales.



© Santillana

Graficos de division

En primero y segundo grados, la division se ve como el reparto de un todo en partes iguales entfre un
numero menor de sujetos. Para resolver problemas de reparto, el Método grdfico de Singapur®
propone reproducir la barra unidad después de efectuar cada reparto, como puede observarse en el
siguiente ejemplo:

Mi abuela quiere colocar 9 flores en 3 jarrones para decorar su
casa. ¢Cudntas flores debe colocar en cada jarron para que fodos
fengan la misma cantidad de flores?

9 flores
¢,De qué se habla?  ¢De quién se habla? 3 flores )
Flores de mi abuela
3 flores >’>
"3
9 —3=6—> 1. reparto: 1 flor en cada jarrén 3 flores | )

6 — 3 =3——> 2.°reparto: 2 flores en cada jarrén
3 -3 =0-—> 3. reparto: 3 flores en cada jarrén

En cada jarrén debe colocar 3 flores.
Grdficos de geometria

Desde los primeros grados de Educacion Primaria, se espera que los ninos y las niflas manejen conceptos
bdsicos de Geometria, como calcular perimetros y dreas. En estos casos, al graficar un problema, se
sustituye la barra unidad por la figura geométrica correspondiente.

En los problemas que pide el dreq, la inferrogacion se coloca dentro de la figura. En los que se solicita el
perimetfro, hay que “desdoblar” o “estirar” la figura para representarlo.

El sefior Tomas compro un terreno rectangular que mide 2 metros de largo
y 3 metros de ancho. ¢Cudnto mide el perimetiro del terreno?

=10 metros
¢De qué se habla? ¢De quién se habla? ; 3 % % 3 % {
El terreno del sefior Tomads metros metros
metros metros
3+ 2+ 3+ 2= 10 metros El perimetro del terreno mide 10 metros.

Esperamos que esta breve introduccion permita advertir el potencial del método grafico de Singapur para
desarrollar las competencias l6gico-matemdticas y comunicativas de las nifas y los nifos.

Marta Cabo Nodar
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Presentacion

Cuando alguien quiere andar en biciclefa, necesita subirse a una para
aprender a mover los pedales y a mantener el equilibrio. Eso es suficiente
para conducir el aparato sin caerse. Pero si lo que desea es dominar la
bicicleta para moverse con agilidad, rapidez y precision, entonces necesita
aprender una serie de procedimienfos que le ayuden a realizar esfas
actividades de la mejor forma posible, es decir, necesita conocer un método.

Algo parecido ocurre con fodas las acfividades que realizas como, por
ejemplo, comprender lo que lees, expresar tus ideas con claridad o resolver
problemas matemdticos. De esfe modo, tU puedes efectuar acciones de ese
tipo siguiendo un méfodo que te facilite su realizacion y fe haga cada vez
mds competente o, por el contrario, puedes complicarte la existencia frafando
de hacer cada cosa como se te ocurra en el momento.

Ya que un méfodo es un buen recurso para hacer las cosas cada vez mejor,
en este libro te ensenamos a frabajar con uno que emplean las ninas y

los ninos de Singapur para resolver problemas matematicos y, al mismo
tiempo, les ayuda a organizar su pensamiento y a ser mds competentes en
los aspectos l6gico-matematicos.

Te preguntards: ¢por qué un método de Singapur para resolver problemas?
Pues por la sencilla razon de que es tan efectivo, claro y sencillo que los
esfudianfes de ese pais son los que mejor utilizan las Matematicas en el
mundo. Y tu puedes lograr el mismo resulfado con un poco de esfuerzo

y disciplina.

Aunque el libro Método Grafico de Singapur®. Solucion de Problemas 1
presenta bastantes problemas para que los resuelvas, éstos son solo un
medio para lograr que domines el método, lo utilices cada vez que lo
consideres necesario y pierdas el femor a las Mafematicas.

Esperamos que este libro cumpla con el propdsito con el que fue creado y
formes parte de los mejores estudiantes del mundo.

Los editores
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A Jorge le duelen los numeros

Un dia, | nés encontro6 a Jorge

muy ocupado...
Y P iHola Jor ge!

¢COmMo estas?

—————

¢Para qué necesito
los problemas si
guiero ser doctor?

|

Si, los problemas
no hablan, pero
comunican muchas
cosas. Yote daré
unareceta para
resolverlos.

© Santillana

Historieta

iResolver un problema
es como atender a
un enfermo!

A ver, ¢por gque no?

Me dejaron de tarea
este problemay...jno
sé como hacerlo!

Entonces, | nés djjo...

Porque un enfermo te dice

gué le duele y un problema no.

Mariafue alatienda
y compro 6 galletas.
SutioJuanleregal6 5

mas. ¢Cuantas galletas
tiene Maria?




cYaleiste el problema? .De qué trata? No estoy seguro si de una
= e d : suma o de una resta.

A ’ |
- )/ - :

. 2. Decide de qué o de quién se habla

iNo, de esono tratal
Léelo de nuevo. pel T icnes razén, lo

leeré otra vez.

El problema habla
de Maria que
compr 0 gallet as.

Anota en unahogjalo
gue descubriste.

Gallet as
de Maria

Gallet as
de Maria

© Santillana

Vamos a representar
las galletas de Maria
con el dibujo de
una barra.

Historieta
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No te adelantes, apenas

La barra no me dice nada. estamos examinando
al paciente.

5. llustra la barra unidad con la
informacion obtenida

Q ) 4. Lee el problema frase por frase o
\%" ndmero por niimero

Maria compr 6
6 galletas.

Galletas 6
de Maria

Para de leer )
porqueya »
encontraste |t
un ndmer o. |

5. llustra la barra unidad con la

Q 4. Lee el problema frase por frase o informacion obtenida
ndmero por nimero

SutioJuanle
regalé 5 mas.

Galletas

- de Maria
Aqui me detengo z
: por que encontré
N A = otro numero.

=

Q ) 4. Lee el problema frase por frase o %
\ — -

namero por nimero e
¢Cuantas galletas
tiene Maria?

Historieta



6. Identifica la pregunta

y

Lo que acabo de leer
es la pregunt a.

Gallet as
de Maria

Sé que Maria compro 6 galletas
y sutiole regald 5 mas. ¢(Cuantas

Como ya conoces
el problema, ahora
puedes resolverlo.

galletas tiene Maria?
. . -

iVamos a resolverlo..! O
b

[
L 1
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7. Haz las operaciones y escribe el
resultado en el grdfico

Galletas
de Maria

| 6 +5 =11

iTu paciente
guedo curado!

iAhora lo veo
muy clar o!

Y mi problema...jresuelto!

Historieta



Ejercicios preparatorios

Fijate como se interpreta una ilustracion con lenguaje matematico.

(7]
o
£
S
N
v
o
£
[T

Arboles

/N

Con fruta Sin fruta
3 2

Jugadores
6
Ninas Nifios
4 2
Hipopo6tamos
3
5§
£ En el agua Fuera del agua
[, R [
©
2 1

1 O Unidad 1 « Ejercicios preparatorios



Ya viste qué fdcil es interpretar un dibujo con lenguaje matemadtico.
haciéndolo con las siguientes ilustraciones.
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- 1 s gt
e B &

PASTELER/3

S —————— ]

A /-‘1__

Pasteles

4

/

Chocolate

2

\

Continua

Crema

Fruta

/

Manzanas

\

Platanos

5

Ninas

/

Visten
pantalones

4

\

Visten falda

3

Unidad 1 * Ejercicios preparatorios




Observa como se representa una suma con un grdfico.

(7]
o
£
S
N
v
Q.
£
[T

Personas
8
Ninas Ninos
6 2

6+2=8

Sigue el ejemplo y escribe la suma que representa cada grdfico.

Animales
3
Gato Ratones
1 2 1+2=3
Manzanas
6
Mordidas Entera
5 1 5+41=6
Pajaros
7
(]
8§
&
© Volando Comiendo
4 3 4+3=7

1 2 Unidad 1 * Ejercicios preparatorios
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Observa con mucho cuidado todo lo que aparece en la ilustracion.

Completa las expresiones como la del ejemplo.

En la playa hay 7 sombrillas: 2 son rojas y 5 son azules.

En la playa hay 6] ninas: 4] juegan en la arena, y 2] estan nadando.

En la playa hay 2 | perros: 1 blanco y 1 negro.
Enla playa hay 5 | nifos: 2] estan nadando y 3 estdn jugando
en la arena.

Unidad 1 * Ejercicios preparatorios



iQue no explote ningun globo!

1. Lee con atencién Tomas tenia 2 globos y Elena le regald
el problema otros 3. sCudntos globos tiene

Tomds ahora?

Empezamos

2. Decide de qué - i
o de quién se habla @ 3. Dibulala barra unidad { Ahor a,dibuja w

una barra unidad.

|\

r; N
4 o
*5
, -
l Tom ToniA sAnlArar . -
STt cyguitarorit
| (

2
A
AN La barraunidad representalos | |
2 globos que tenia Tomas. Como

Elenale regalé otros 3, jalargala
) barra un poco!

. J

4. Lee el problema 5. llustra la barra
frase por frase o \ unidad con la 6. Identifica la pregunta
namero por nimero : informacion obtenida :

7. Haz las operaciones y escribe el
resultado en el grdfico

iFijate de qué habla |
el problema!

8. Responde el problema

iLa respuesta debe ser una
oracion completa!

Tomds tiene 5 globos. N\

2 globos + 3 globos = 5 globos

w N

© Santillana
+

5 globos

14 Unidad 1 * Problema 1
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Coleccionista de conchas

1. Lee con atencién Julio fue a la playa y trajo 4 conchas
el problema de mar, pero se le rompieron 3.
¢Cudntas conchas le quedaron?

2. Decide de qué - i

o de quién se habla (3. Dibuja la barra unidad i

. Dibuja una barra unidad y dividela en dos partes.

En una parte, anota cuantas conchas se rompierony

en laotra, coloca un signo de interrogacion porque
no sabes cuantas conchas quedaron.

b <

4
( ) \

Conchas de Julio B i s
\Ulll,Jl.tf

-5
o
£
o
®
Q.

o

N\

Escribe aqui de qué
habla el problema.

J

4. Lee el problema . 5. llustra la barra
frase por frase o \ unidad con la 6. Identifica la pregunta
namero por nimero : informacion obtenida :

7. Haz las operaciones y escribe el 8. Responde el problema
resultado en el grdfico )

iHaz la operacion que ayuda
aresolver el problema!

4 conchas — 3 conchas = 1 concha

Escribe la respuesta como
una or acion complet a.

N

A Julio le queda 1 concha.

4
-3
1 concha

Unidad 1 * Problema 2 15

m
3
T
0
N
o)
3
o
w




Compartimos los juguetes

1. Lee con atencién Daniel tiene 5 carritos y su primo fiene 2.
el problema ;Cudntos carritos tienen entre los dos?

Empezamos

2. Decide de qué - . .
o de quién se habla 3. Dibuja la barra unidad La barra unidad
representatodos
los carritos.
L J
. \
m/
[ ) :
___ Carritos de Daniel S i | O30
Daniel Primo ° .ﬂ..
y su primo - 5 |
- T D 4
o
.y
=i 7
NN 4
Fijate que el problema ) Divide la barra unidad en dos partes: una
habla de los carritos de parte representalos carritos de Daniel
Daniel y su primo ylaotra, los carritos de su primo.
4. Lee el problema 5. llustra la barra
frase por frase o \ unidad con la 6. Identifica la pregunta
namero por nimero : informacion obtenida :

7. Haz las operaciones y escribe el 8. Responde el problema
resultado en el grdfico
Paraterminar...jescribe la respuesta
con una or acion complet a!
Entre Daniel y su primo tienen
5 carritos + 2 carritos = 7 carritos 7 carritos.

g 5
z 42
T |+
© / carritos

1 6 Unidad 1 * Problema 3



Cuidado con las monedas!

Ana fenia una coleccion de 9 monedas. Si
se le perdieron 2, cudntas monedas
le quedan?

1. Lee con atencion
el problema

2. Decide de qué

3. Dibuja la barra unidad

o de quién se habla

r

Dibujala barraunidad y

representalas monedas que

tenia Anay las que perdio.

<

)

>

«{
-
Q.

©

srean DiioAdAa
Croilt wacuu

—
—

N

n
N

-/

¢Yaviste que el

| dentifica la pregunta\,i
y coloca un signo de

problema habla de las

interrogacion en el

monedas de Ana?

4. Lee el problema
frase por frase o

lugar adecuado.

5. llustra la barra
unidad con la 6. ldentifica la pregunta
informacion obtenida :

namero por nimero

7. Haz las operaciones y escribe el
resultado en el grdfico

V)

N
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8. Responde el problema

Unidad 1 * Problema 4 1 7
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Pilar inflo 5 globos azules y 4 globos
rojos. ¢Cudntos globos inflé en total?

1. Lee con atencion
el problema

Empezamos

Como no sabes cuant os
globos infl6 Rlar entotal,

2. Decide de qué
o de quién se habla

@ 3. Dibuja la barra unidad

anota el signo
de interrogacion.

)

Globos de Pilar

(%}
(%}

.
Representa en labarra

unidad los globos azules
y los globos rojos que

infl6 Alar.

5. llustra la barra
unidad con la
informacion obtenida

4. Lee el problema
frase por frase o
namero por nimero

7. Haz las operaciones y escribe el

Q 6. ldentifica la pregunta

8. Responde el problema

resultado en el grdfico

termina el problema.

Recuerda como J

BN

5 globos + 4 globos = 9 globos Pilar inflé 9 globos en total.

A O

© Santillana

9 globos
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Cuidemos las rosas

1. Lee con atencién En un jardin habia 7 rosas, pero 3 se
el problema marchitaron. ¢Cudntas rosas quedan?
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2. Decide de qué
o de quién se habla

3. Dibuja la barra unidad -
Dibuja la barra unidad
y representa las rosas

que habia.
7 \
F R
____Rosas del jardin 1architas Quedan
3
"4
/]
( ( R
Lee el problemafrase por | |
| dentifica de qué frase y anota la inf or macion
habla el problema. gue obtengas en el grafico.
4. Lee el problema 5. llustra la barra
frase por frase o unidad con la 6. Identifica la pregunta
: namero por nimero informacion obtenida :
7. Haz las operaciones y escribe el 8. Responde el problema
resultado en el grafico

7 rosas — 3 rosas = 4 rosas

4 rosas

© Santillana
|
w
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Los ositos de Memo

1. Lee con atencién Guillermo tiene 4 ositos cafés gﬁ
el problema y 3 ositos blancos. ¢Cudnfos

ositos tiene en total?
2. Decide de qué - .
o de quién se habla @ 3. Dibuja la barra unidad (

partes debes dividir la
barra unidad?

> : <

Empezamos

¢Ya sabes en cuantas

-

Ositos de Guillermo | f‘a '
UAIrLCoOsS Ex

c
[a

=
v
ve)

/]

A
/L

iFijate que se quiere
saber cuantos ositos
tiene Guiller mo!

At encion, no conf undas
de qué habla el problema
con la pregunta!

4. Lee el problema 5. llustra la barra
frase por frase o \ unidad con la 6. Identifica la pregunta
namero por nimero : informacion obtenida :

7. Haz las operaciones y escribe el 8. Responde el problema
resultado en el grdfico )

uillermo tiene 7 osi
4 ositos + 3 ositos = 7 ositos

4
+ 3
7 ositos

© Santillana
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Un parque muy arbolado

1. Lee con atencién En un parque se van a plantar 8 arboles. Si
el problema ya se sembraron 5, jcudntos faltan
por plantar?

sowvpzadwj

2. Decide de qué - . o
o de quién se habla 3. DIijG la barra unidad Divide la barra er! dos
partes y anota cuantos
| arboles se sembraron.
g N
Arboles de un parque e Lol il s
’ ’ cImorauaos rawcart *-'_‘.
. 9,
2 D)
7
"3
iLa barra unidad ) Como no sabes cuantos arboles
representatodos faltan por plantar, coloca ahi el
los arboles! L signo de interrogacion.
4. Lee el problema 5. llustra la barra
frase por frase o unidad con la 6. Identifica la pregunta
namero por nimero informacion obtenida
7. Haz las operaciones y escribe el 8. Responde el problema
resultado en el grdfico —
iRecuerda escribir enla
respuesta una oracion complet a!
N
Faltan por plantar 3 arboles en
8 drboles — 5 drboles = 3 arboles el parque.
g 8
&
g | = 5
g 3 arboles

Unidad 1 * Problema 8 21



iQueé suerte tiene Beatriz!

1. Lee con atencion Beatriz encontré en una caja 3 mufecas de
el problema pldstico y 5 mufiecas de papel. Cudntas
mufecas enconiré Beatriz?

Empezamos

-

2. Decide de qué - ) Dibujala barra unidad y
o de quién se habla 3. Dibuja la barra unidad | dividela en 2 partes por que
unas mufiecas son de
plasticoy otras de papel.

]
Muhecas de Beatriz DL g .
ruuUSLCo I'U.,J c
3 5

¢Yaviste que el
problema habla de las
mufiecas de Beatriz?

4. Lee el problema 5. llustra la barra
frase por frase o \ unidad con la 6. Identifica la pregunta
namero por nimero : informacion obtenida :

7. Haz las operaciones y escribe el 8. Responde el problema
resultado en el grdfico '

Cuando hagas t us oper aciones, escribe}
B

a qué se refieren los namer os.

\

3 munecas + 5 munecas = 8 munecas

eatriz encontré 8 murecas.

o w

© Santillana
+

8 munecas

22 Unidad 1 * Problema 9



Antonio es generoso

1. Lee con atencion Antonio tenia 7 carritos y regalo 3.
el problema scudntos carritos le quedan? _q

~N

_— ) Fijate que labarra
3. Dibuja la barra unidad | ynigad representa de

qué habla el problema.

N\

2. Decide de qué
o de quién se habla

J

0w
o.
D)
.
o

N

/
’ //

S

El problema habla de los Lee el problema con atencion
y anota en el gréafico la

carritos de Antonio. . -
inf or macion que obtengas.

\ J _ )

4. Lee el problema 5. llustra la barra
frase por frase o unidad con la 6. Identifica la pregunta
namero por nimero informacion obtenida

7. Haz las operaciones y escribe el 8. Responde el problema
resultado en el grdfico '

'a W S

Q
=

iY paraterminar...escribe tu
respuesta con una or acion complet a!
D\

7 carritos — 3 carritos = 4 carritos A Antonio le quedan 4 carrito;.*
g 7
=
Q%I - 3
b 4 carritos

Unidad 1 * Problema 10 23
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Empezamos

1. Lee con atencién Claudia tiene 5 paletas de limén y 4 de
el problema uva. ¢Cudntas paletas tiene en total?

2. Decide de qué - . ; i )
o de quién se habla 3. Dibuja la barra unidad Fijate en Cuar!t .as.
: partes debes dividir
L

la barra unidad. I

<
D
= Qg
r j 7 I_:Il'
e
Paletas de Claudia P dn g, <
LuitouiIt WAVAV Y 4
5 4
//
S //
~ . ) 4 .
Empieza por dibujar e o
la barra unidad. pres =N €l grarico
| | unsigno de interrogacion.

4. Lee el problema . 5. llustra la barra
frase por frase o \ unidad con la 6. Identifica la pregunta
namero por nimero : informacion obtenida :

7. Haz las operaciones y escribe el 8. Responde el problema
resultado en el grdfico )

laudia tiene 9 paletas en total

=

5 paletas + 4 paletas = 9 paletas

5
+ 4
9 paletas

© Santillana
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Mucha agua para los peces

1. Lee con atencion En una tienda de animales hay una

el problema pecera con 9 litros de agua. Si
sacaron 6 litros para limpiar la peceraq,
scuantos litros de agua quedan?

m
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2. Decide de qué - . r
o de quién se habla 3. Dibuja la barra unidad | sepqa que una parte del

aguase sacOy laotraparte
se quedo en la pecera.

N
9
( )
Pecera PR P RIS
SUCUArort wacuaart
6 ,;
‘
| o)
I
N~ .
La barra unidad

representatoda la pecera.

J

4. Lee el problema 5. llustra la barra
frase por frase o unidad con la 6. Identifica la pregunta
namero por nimero informacion obtenida

7. Haz las operaciones y escribe el
resultado en el grdfico

8. Responde el problema

Por udltimo, escribe la respuesta
con una or acién completa.

9 litros — 6 litros = 3 litros 3 litros de agua.

|
(o)W e]

3 litros

© Santillana

Unidad 1 * Problema 12 25



Daniel el fotégrafo

1. Lee con atencion Daniel tiene 2 fotografias y su papd
el problema tiene 7. ¢Cudntas fotografias tienen

entre los dos?

2. Decide de qué - .
Q o de quién se habla @ 3. Dibuja la barra unidad

Empezamos

?,
r j |
Fotografias de Daniel Daniel Papa °
y su papd 2 7 5
& ™8
—‘ = 5
n :
P
\ I
_ - Sl ljii
R Labarra uniqlad representa Ya sabes en cuantas partes
las fotograf ias de Daniel y debes dividir la barra unidad,
! las de su papa. Il ¢ho es cierto? )

4. Lee el problema 5. llustra la barra

frase por frase o \ unidad con la 6. Identifica la pregunta
namero por nimero : informacion obtenida :

7. Haz las operaciones y escribe el 0 8. Responde el problema

resultado en el grdfico

| Realiza la operacion y escribe
lo que obtienes.

2 fotografias + 7 fotografias =
9 fotografias

Entre los dos tienen 9 fotografias.

7
+2
9 fotografias

© Santillana
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Alicia comparte sus chocolates

@

1. Lee con atencioén Alicia tenia 8 chocolates y regalo 5.
el problema ¢Cudntos chocolates le quedan?

m
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2. Decide de qué o ) La barra unidad
Q o de quién se habla @ 3. Dibuja la barra unidad representa el total
de chocolates.

Chocolates de Alicia

pa
Q
=8
o
£
c
®
Q.

\\)
(&)}

( - A
\ Lee el problema con I

_ ) atencion para saber cuantos
jAtencion, el problema habla chocolates regal6 Alicia y

de los chocolates de Alicia! cuantos le quedan.
4. Lee el problema 5. llustra la barra
frase por frase o unidad con la 6. Identifica la pregunta
namero por nimero informacion obtenida
7. Haz las operaciones y escribe el 8. Responde el problema
resultado en el grdfico )

8 chocolates — 5 chocolates = A Alicia | n 3 ch
3 chocolates

|
U1 0o

3 chocolates

© Santillana

Recuerda que el problematermina
cuando escribes la respuesta con
una or acion complet a.

\
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Practica 2

Practica 3

Practica 4

Practica 5

Practica 6

Practica 7

28 Unidad 1 * Practicas

Tomds tenia 2 aviones de plastico y Elena le regalé 3 mds.
¢Cuantos aviones tiene Tomas?

Julio fue al cine y compro 4 bolsitas de dulces, pero se le
cayeron 3. ¢Cudntas bolsitas de dulces le quedaron?

Daniel tiene 5 soldados de plomo y su primo fiene 2.
¢Cuantos soldados de plomo tienen entre los dos?

Ana tenia una coleccion de 6 monedas, pero se le perdio 1.
¢Cudntas monedas le quedan?

Pilar compro 4 botes de pintura verde y 5 botes de pintura
rosa. ¢Cudntos botes de pintura compro en fotal?

En un jardin habia 8 rosas, pero 5 se marchitaron.
¢Cudntas rosas quedan?

Guillermo tiene 3 galletas de vainilla y 4 galletas de
chocolate. ¢Cudntas galletas tiene en total?




Practica 8

Practica 9

Practica 10

Practica 11

Practica 12

Practica 13

Practica 14

© Santillana

En un parque van a instalar 8 juegos mecanicos. Si ya se

3
©
o
a
colocaron 5, ¢cuantos faltan por instalar? 3
o
0

Beatriz compr6 3 chicles de menta y 5 chicles de fresa.
¢Cudntos chicles compro Beatriz?

Antonio tenia 2 carritos y regaldé 1. ¢Cudntos carritos
tiene ahora?

Monica tiene 5 donas de cajeta y 4 donas de chocolate.
¢Cudantas donas tiene en total?

En una fienda de animales hay una pecera con 6 litros de
agua. Si sacaron 2 litros, para limpiarla, ¢cudntos litros
de agua quedan en la pecera?

Daniel tiene 2 cinturones y su papd 7. ¢Cudntos cinturones
tienen en fotal?

Alicia tenia 9 chocolates y regalé 4. ¢Cudntos chocolates le
quedan a Alicia?

Unidad 1 * Prdacticas 2 9



Ordena los pasos para resolver correctamente el siguiente problema.

Alejandra compr6 13 paletas. Si le regalé 5 a sus
amigas, ¢cudntas paletas le quedan a Alejandra?

(7]
o
£
S
N
v
Q.
£
[T

Dibuja la barra unidad

Lee el problema frase por
frase o0 nimero por nimero

Lee con atencion el problema

__2 Decide de qué o de quién Paletas de Alejandra
| “ se habla
- Haz las operaciones y 13-5=8
7 escribe el resultado en
— , el grafico
[ A ~ Lo A ~rh
6 Q Identifica la pregunta B :_j' B R e b |
I J
— ; _J
13 paletas
8 g Responde el problema A Alejandra le quedan 8 paletas.
E __5 llustra la barra de unidad con A sus amigas | Le quedan
e la informacion obtenida -
3 T 3 J
@ — _J
13 paletas
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Contesta con una oracion completa el siguiente problema.

&
-

1. Lee con atencion
el problema

Tomas fue a la tienda y compré un jugo que costaba
8 pesos y un paquete de galletas que costaba
10 pesos. ¢Cudnfo dinero gasté Tomas?

2. Decide de qué - .
o de quién se habla @ 3. Dibuja la barra unidad

Compras de Tomas Jugo Galletas
8 pesos 10 pesos

LOR

18 pesos

4. Lee el problema
frase por frase o

5. llustra la barra

unidad con la 6. Identifica la pregunta
namero por nimero informacion obtenida :
g 8. Responde el problema

8 Tomds gast6 18 pesos.

7. Haz las operaciones y escribe el
resultado en el grdfico

1 8 pesos

Unidad 1 * Autoevaluacién 2 31
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