


(1°_Sim._01) Identificar las semejanzas y diferencias entre dos escenas.

Cneuentra las diferencias entre loa mathaters:

(1°_8im._01) Identificar las semejanzas y diferencias entre dos escenas.

Cncuentra las diferencias entre loa mathaters:




(1°_Sim_02) Identificar las semejanzas y diferencias entre dos conjuntes (con modelo).

Colorea las flechas que sean ideénticas al modelo:

(1°-8im_02) Identificar las semejanzas y diferencias entre dos conjuntos (con modelo).

Colorea las flechas que sean idénticas al modelo:
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(1°_8im_03) Tdentificar las semejanzas y diferencias entre dos conjuntos (sin modelo).

‘Dibuja y colerea las formas geomélricas que faltan:

(1°_8im_03) Tdentificar las semejanzas y diferencias entre doa conjuntos (sin modelo).

‘Dibuja y colorea las formas geomelricas que faltan:




(1°_Sim_04) Relacicnar figuras con su sombra a partir de siluetas coloreadas.

‘Rodea la silueta que pertenece al mathater:

Vicente Melinere Claramunt

(1°_8im_04) Relacicnar figuras con su scmbra a partir de siluetas coloreadas.

m ‘Rodea La siluela que pertenece al mathater:

Vicente Melinere Claramunt



(1°_8im._01) Tdentificar las semejanzas y diferencias entre dos escenas.

Cneuentra las diferencias entre loa mathaters:

Vicente Melinero Claramunt

(1°_8im_01) Identificar las semejanzas y, diferencias enire dos escenaa.

Cncuentra las diferencias entre loa mathaters:

Vicente Melinero Claramunt



(1°_Sim_02) Identificar las semejanzas y diferencias entre dos conjuntes (con modelo).

Colorea las flechas que sean idénticas al modelo:




(1°_8im_03) Tdentificar las semejanzas y diferencias entre dos conjuntos (sin modelo).

‘Dibuja y colorea las formas geomelricas que faltan:

(1°_8im_03) Tdentificar las semejanzas y diferencias entre doa conjuntos (sin modelo).

‘Dibuja y colorea las formas geomelricas que faltan:




(1°_Sim_04) Relacicnar figuras con su sombra a partir de siluetas coloreadas.

‘Roded La silueta que pertenece al mathater:

Vicente Melinere Claramunt

(1°_8im_04) Relacicnar figuras con su scmbra a partir de siluetas coloreadas.

‘Rodea la silueta que pertenece al mathater:

Vicente Melinere Claramunt



