PROPARILIDAD
Y ESTADISTICA




{2°_Prbb_01) Conocer e idenlificar sencillos experiencing: fllealorin - Ne-alealoria.

‘Poner la mane en el agua y mejarse. lanzar un dado y que salga un cince.

Colorea las experiencias aleaterias y no-aleatorias:

Tanzar una meneda al aire y que salga cruz. ‘Poner un helade al sol y que se derrita.

Vicente Molinere Claramunt

{2°_Prbb_01) Conocer eidentificar sencillas experiencins: fllealoria - No-alealoria.

“Pinchar con un alfiler un globo y que explote. Sacar una carta de la baraja y que sea el rey de oroa.

Colorea las experiencias aleatorias y no aleatorias:

Sacar una bola reja de una belsa con tres bolas rojas. ‘Poner un heladoe en el congelader Y que e cengele.

Vicente Molinere Claramunt
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°_Prob_02) Ealimar en siluaciones de azar wilizande: Sequre - Peasible - Tmposible.

‘Obaerva Loa sucesca y eacribe: sequre, poaible e impeaible
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Vicente Motinere Claramunt
°_Prbb_02) Eatimar en siluaciones de azar ulilizande: Sequre - Pesible - Tryposible.
‘Obaerva Loa sucesos Y eacribe: sequro, poaible e impeaible
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Vicente Molinere Claramunt




{2°_Prbb_01) Conocer e idenlificar sencillos experiencing: fllealorin - Ne-alealoria.

Sacar un bola verde de una belsa cen dea bolas verdes

Deapues del nimerc cinco va el nimerc aeis.
y do bolas azules.

Colorea. las experiencias aleatorias y no aleatorias:

Comprar un boteto y que te togue La Loteria. ‘Poner la mane en el fuego y quemarase.

Vicente Molinere Claramunt

{2°_Prbb_01) Conocer eidentificar sencillas experiencins: fllealoria - No-alealoria.

Meter canasta al lanzar una pelota. Sacar un diez en el examen (e matematicas.

Colorea las experiencias aleaterias y no-aleatorias:

Saber el color del préxime coche que pasara
per la calle.

Sacar menea de siete al lanzar un dade.

Vicente Molinere Claramunt
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°_Prob_02) Ealimar en siluaciones de azar wilizande: Sequre - Peasible - Tmposible.

‘Obaerva Loa sucescd Y eacribe: sequro, poaible e impeaible
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°_Prbb_02) Eatimar en siluaciones de azar ulilizande: Sequre - Pesible - Tryposible.
‘Obaerva Loa sucesod Y eacribe: sequro, poaible e impoaible
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Vicente Molinere Claramunt



{2°_Prbb_01) Conocer e idenlificar sencillos experiencing: fllealorin - Ne-alealoria.

‘lanzar una moneda al aire y que salga cara. ‘Poner un helado al scl y que se derrita.

Colorea. las experiencias aleaterias y no aleatorias:

Tanzar un dade y que salga un tres. ‘Poner la mane en el agua y mejarse.

Vicente Molinere Claramunt

{2°_Prbb_01) Conocer eidentificar sencillas experiencins: fllealoria - No-alealoria.

Sacar una carta de la baraja y que sea la Sacar una bela amarilla de una bolsa con
sota de bastos. slete bolas amarillas.

Colorea las experiencias aleatorias y no aleatorias:

‘Poner un helado en el congelader y que se congele. ‘Pinchar con un alfiler un glebo y que explote.

Vicente Molinere Claramunt
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°_Prob_02) Ealimar en siluaciones de azar wilizande: Sequre - Peasible - Tmposible.

‘Obaerva Loa sucesod Y escribe: sequre, poaible e impoaible
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Sacar una bela amarilla del circule es

|:\O @ g| Sacar una bola azul del circule es

°_Prbb_02) Eatimar en siluaciones de azar ulilizande: Sequre - Pesible - Tryposible.

Vicente Molinere Claramunt

‘Obaerva Lo sucesos Y escribe: sequro, poaible e impoaible
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Vicente Molinere Claramunt



