PRORARILIDAD
Y ESTADISTICA




{3°_Prob_071} Conocer e idenlificar sencillas experiencins: fllealoria - Ne-alealoria.

‘lanzar una moneda al aire y que salga cara. ‘Poner un helado al scl y que se derrita.

Colorea. las experiencias aleaterias y no aleatorias:

Tanzar un dade y que salga un tres. ‘Poner la mane en el agua y mejarse.

Vicente Molinere Claramunt

{3°_Prbb_07} Conocer e idenificar sencillas experiencias: fllealoria - No-alealoria.

Sacar una carta de la baraja y que sea la Sacar una bela amarilla de una bolsa con
sota de bastos. slete bolas amarillas.

Colorea las experiencias aleatorias y no aleatorias:

‘Poner un helado en el congelader y que se congele. ‘Pinchar con un alfiler un glebo y que explote.
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{3°_Prob_071} Conocer e idenlificar sencillas experiencins: fllealoria - Ne-alealoria.

Comprar cinco boletos y que te toque la loteria. ‘Después del nimero des va el nimerc rea.

Colorea las experiencias aleatorias y no aleatorias:

Sacar un bela reja de una belaa con doea belas

‘Pener la mane en el wemarse.
verdes y dea belas rojas. Juegoy g
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{3°_Prbb_07} Conocer e idenificar sencillas experiencias: fllealoria - No-alealoria.

Saber el color de la préxima bicicleta que

Sacar menod de slete al lanzar un dade. ,
pasara por la calle.

Colorea las experiencias aleatorias y no aleatorias:

‘Meter gol al lanzar una pelota. Sacar un diez en el examen de lengua castellana.

Vicente Molinere Claramunt
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_Prbb_02) Calimar en siluacicnes de azar wlilizande: Sequre - Pesible - Impeaible,

‘Obaerva lea auceacs Y eacribe: sequro, poaible e impeaible

Sacar una bola azul del circulo es [' ) @

® @)\

L. O .,I Sacar una bola azul del circule e

@
N

Sacar una bela verde del circulo es @ g I
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*_Prbb_02) Calimar en siluacicnes de azar wilizande: Sequre - Peaible - Imposible.

‘Obaerva Lo aucesos Y eacribe: sequre, poaible e impoaible

$ACAr UNA DOLA AMATIULE €8 ovvrvvrrssrrserrssrsssrsseres 0o ®

/® @\ | .
( 001 Sacar 8ei8 bolas AMATULAS €8 .......ecveereerensseressssseassasenss
\ Q . /
3 : toleis ol ® @ g |
acar cince FOJ0 €8 «.evreerererenenssenmssensescerses \ @ o¥/
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{3°_Prbb_02} Eslimar en siluacicnes de azar wilizande: Sequre - Pesible - Tmposible,
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Sacar una bola azul del circule es

‘Obaerva Loa sucesod Y escribe: sequro, peaible e impoaible

] Sacar una bela verde del circule es
i

/ . o
. ©
ll"-.?Q. |

(@ @ ©] Sacar una bola amarilla del circulo es

{3°_Prbb_02} Ealimar en siluacicnes de azar wilizande: Sequre - Peaible - Imposible.
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‘Obaerva Loa aucescs Y eacribe: seguro, posible e impoaible

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

. .
L. ® : Sacar seis bolas azules es
\ . .
Sacar una bola verde es
; "io.
'9.@ ' Sacar cuatro bolas amarillas ey
N, _.//
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(4" _Prbb_03) Comparar la prebabilidad, de diverscs sucescs: Mas probable - Merwos probable - lgual de probable.

‘Obaerva las bolas y completa cada frase:

[ Mas probable ] [ ‘Iguuldepro-bable] [ Menos probable ]

SACAT UNGA DO FOJ 3 .cvvevecercrrmususneanesceessssnenenees UL SACAT UNA DOLA e dle.

@ ®-
(. @)  50C0rUNG DO AMATULA €8 oo (U 800G UG DG AZUL
/
o 9o/

Q/ SACAN UNA DO DI (L €8 vevveerererereeereresereseaerseneneneens que sacar una bota amartia.
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(4 _"Prbb_03) Comparar lo prebabilidad. de diverscs sucescs: Mas probable - Merwos probable - ‘lgual de prebable.,

‘Obaerva las bolas y completa cada frase:

[ Mas probable ] [ ‘Igual de probable ] [ Menoa prebable ]

SACAr UNA DO FOJQL €3 ......coonnccunmneccnmmesecnssannceeneneene. (U 8GCAT UNA DOLA Verde.
O
O O © ) Sacar una DOLA AMATULA €3 .........cccumvusesescermmmssnnseereeese.. (UL SACAI UWNA DOLQ FOJ0L

SUCHEF UV UOUN QREGY .o smisissosmpessmmnsissinisss (ue sacar una bola amartila.,
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(4" _Prbb_03) Comparar la prebabilidad, de diverscs sucescs: Mas probable - Merwos probable - lgual de probable.

‘Observa las bolas y completa cada [rase:

[ Mas probable ] [ ‘lgual de probable ] [ Menos probable ]

SACAT UNGA DOLA FOJL € «.cvvvvevveeereeeeeererssseneenenennes UL 8ACAT UNA DOLO VEFCle.

SACAr UNA DOLA OZUL €8 «.eeveeeeeeeeeeeeeee e saennene que sacar una bota amarliio.

SACAr UNA DO VEIAL €8 ecveveeeerecrreeeereeeeeeeeeeenseneeons que sacar una bola azul.
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(4 _"Prbb_03) Comparar lo prebabilidad. de diverscs sucescs: Mas probable - Merwos probable - ‘lgual de prebable.,

‘Observa las bolas y completa cada frase:

[ Mas probable ] [ ‘Igual de probable ] [ Menoa probable ]

Sacar una bola FOJL @B ...eancenrecrrscneemsnncennens. (UE 8ACAT UNA DOLA amariila.

Sacar una DOLA AMAIULAL €8 .....eveeeerreereennnereserensenesseens que sacar una bola azul.

SACAT UNA DOUL AZUL €3 .vvereeveeeerrresmseennrssssonenenees (U 8CAT UNA DOLAL FOJCL.
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{(4°_Prbb_04) ‘Reconceer el conjurle de los resullades pesibles en ur sucesc expresand en [orma de [raccion.

‘Obaerva el grafico y representa la prebabilidad de cada color:

‘Probabilicdad de sacar el color verde:

Probabllldad de sacar el

Probabilidad de sacar el color azul:

‘Probabllidad de sacar un color cualgulera:
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{(4°_"Prbb_04) Reconceer el cenjunle de los resullades pesibles en un sucescexpresando en [orma. de [raccion.

‘Obaerva loa caramelos y representa la probabilidad de cada color:

Ramiro ha recogldo dlez caramelos de colores en un saco durante W flesta de Halloween, de o
cuales doa on rojod, cuatro son azules, tres son verdes y uno es amarllio.

Probabllldad de sacar un caramelo verde:

. ‘ ‘Probabliidad de sacar un caramelo rojo:

Probabllidad de sacar un caramelo amarlilo:

Probabllldad de sacar un caramelo azul:
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{(4°_Prbb_04) ‘Reconceer el conjurle de los resullades pesibles en ur sucesc expresand en [orma de [raccion.

‘Obaerva el grafico y representa la probabilidad de cada color:

Probabilidad de sacar el color verde:

‘Probabllidad de sacar el

‘Probabllldad de sacar el color azul:

Probabllldad de sacar un color cualgulera:
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{(4°_"Prbb_04) Reconceer el cenjunle de los resullades pesibles en un sucescexpresando en [orma. de [raccion.

‘Obaerva los caramelos y representa la probabilidad de cada color:

Maria ha recogldo quince caramelos de colores en un sace durante la flesta de ‘Halloween, de Lo
cuales clnco aon rojos, slete son azules, uno es verde y dea son amartllos.

Probabllldad de sacar un caramelo verde:
. ‘ ‘Probablildad de sacar un caramelo rojo:

‘Probablildad de aacar un caramelo amarlllo:

Probabllidad de sacar un caramelo azul:
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